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Exponate

Liste der interaktiven Exponate:

erweitert:
1. April Age 18. Aufsteigende Blasen
2. Ball im Wasserstrahl 19. Begehbare Seifenblase
3. Biomotion Lab 20. Cola light
4. Chaospendel 21. Coriolisbrunnen
5. Duseneffekt 21. Flaschenzug
6. Eimerradio 22. Moirée-Muster
7. Energiekurbel 23. Schattentheater
8. Ewig steigender Klang 24. Wie viele Baren
9. Impulsschleuder 25. Windtisch

10. Knobeln/ Amulett des Sultans 27. Wirbellauf
11.Knobeln/ Mini-Sudoku

12.Knobeln/ Indischer Seiltrick

13.Knobeln/ Pentomino-Kalender Grof3exponat:

14.Schattenstadt 28. Gefrorene Schatten
15. Stereoskop

16. Topferscheibe Reserveexponate (ohne
17.Zylinderspiegel Berechnung):

29. Elektrische Flbhe
Topferscheibe
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Design

Beispiel: Eimerradio

Tablet im Exponat integriert

Exponattitel
Handlungsanweisung fiir Besucher
Weitere Informationen auf dem Tablet

Ausstellungsflache
Nadelfils in B1 als
Bodenbelag

Maskottchen Beleuchtung
(eingefrast) Exponate von wei3en
Wiedererkennungswert: LED-Streifen umrandet
Freundlicher Charakter,

Fuhrt durch die Ausstellung



Demo vom Tablet ,,Eimerradio*
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Bitte stellen Sie einen der Behilter auf die Metallspitze.

—
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In welchem Verhaltnis stehen Volumen und GroRe des
Behalters zueinander? Beachten Sie auch die Klangfarbe.
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Wenn ein Ton erzeugt wird, oszilliert die Luft. Der Ton
durchquert mehrere Luftpartikel, bis er unser Ohr erreicht.

Viele Tone, die von Musikinstrumenten erzeugt werden,
schwingen nicht nur in der Luft, sondern auch in Kérpern.

Dieses Phanomen nennt man Resonanz. Wenn die Resonanz
starker wird, erhoht sich auch die Lautstirke des Tons.
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Sie kdnnen die Wirkung von Resonanzkérpern bei einer
Musikbox erkennen. Verwenden Sie eine mechanische Box
mit einer Handkurbel und legen Sie sie in Ihre Hand. Durch
drehen der Kurbel wird eine sehr ruhige Melodie erzeugt.
Jetzt kdnnen Sie einen Resonanzkorper fiir Ihre Melodie
auswahlen, 2.B. eine leere Holzkiste. Der Ton wird viel lauter
sein, wenn Sie die musikalische Box an Ihrem Resonanzkdrper
platzieren. Sie konnen auch die gleiche Wirkung erzielen,
indem Sie es an lhrem Kieferknochen platzieren.

1. Ebene
Einleitung - Was mussen Sie tun?

2. Ebene
Anregung, um auf die Losung durch
gezielte Fragen zu kommen

3. Ebene

Erklarung der physikalischen Prinzipien
und ihrer Auswirkungen - Worum geht
es?

4. Ebene

Vorschlag fur weitere Anleitungen oder
Experimente fur zu Hause - was konnen
Sie tun?




April Age MaRe:
p g Hohe: 190cm
Breite: 100cm
Lange: 70cm

Was miussen Sie tun?
Folgen Sie den Anweisungen des
Programms und nehmen Sie ein Foto
von sich auf. Das Programm wird
Ihnen zeigen, wie Sie in Zukunft
aussehen konnten.

Worum geht es?

Die altersbedingten Veranderungen
eines Gesichts sind leider nur wenig
beeinflussbar, so dass es recht
unvorhersehbar ist, wie sich das

Aussehen mit der Zeit veréndert.




Aufsteigende Blasen

MaRe:

Hohe: 210cm
Breite: 60cm
Lange: 100cm

Was missen Sie tun?
Dricken Sie den Hebel nach unten!
Was passiert, wenn Sie Luft in die
zahflussige Flussigkeit pumpen?

Worum geht es?

Die Luftblasen in der Flissigkeit
steigen nach oben. Gro3e Luftblasen
haben einen groR3eren Querschnitt als
kleine Blasen, da sie breiter und langer
sind. Sie haben also einen gréReren
Widerstand zu tGberwinden. Trotzdem

steigen sie schneller, da ihr Volumen
und damit der Auftrieb starker
anwachst als der Querschnitt.




Ball im Wasserstrahl

MaRe:

Hohe: 75cm
Breite: 100cm
Lange: 115cm
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Was mussen Sie tun?
Schieben Sie einen Ball zu einem der
Wasserstrahlen. Wird er angehoben
oder weggeschoben?

Worum geht es?

Aufgrund seiner Tragheit versucht das
Wasser nach unten zu stromen und ist
somit nicht bereit der Krimmung des
Balls zu folgen. Gleichzeitig haftet das
Wasser an dem Ball. Da der Ball
leichter ist, folgt dieser dem Wasser.




Begehbare Seifenblasen

MaRe:

Hohe: 250cm
Breite: 200cm
Lange: 200cm

Was mussen Sie tun?
Stellen Sie sich in die Mitte des
Kreises und ziehen Sie vorsichtig und
gleichmaflig an dem Seil.

Worum geht es?

Seifenblasen faszinieren mit ihren
schillernden Farben und vor allem mit
ihrer Zerbrechlichkeit Grof3 und Klein.
Kaum sind sie da, sind sie auch schon
wieder zerplatzt. Die begehbare
Seifenblase erlaubt ihnen die Welt
einmal durch eine zerbrechliche
Seifenblase hindurch zu betrachten.




Biomotion lab MaRe:
Hoéhe: 190cm

Breite: 100cm
Lange: 70cm

Was miussen Sie tun?
Andern Sie die Einstellungen und
achten Sie auf die daraus
resultierenden Anderungen in der
Bewegung.

Worum geht es?

Das Programm zeigt die Bewegung
eines Menschen mit Hauptaugenmerk
auf den Gelenken.




Chaospendel

MaRe:

Hohe: 156cm
Breite: 72cm
Lange: 125cm

Was mussen Sie tun?

Durch kurzes Drehen der
Edelstahlkugeln kann das T-férmige
Gesténge mit seinen drei beweglichen
Armen beeinflusst werden. Kénnen Sie
vorhersagen, was passieren wird?

Worum geht es?

Im mathematischen Sinne nennt man
dieses eine chaotische Bewegung.
Das bedeutet, dass die
Bewegungsgleichung so beschaffen
ist, dass selbst die kleinste
Anderungen in den
Anfangsbedingungen grol3e
Veranderungen in der sich ergebenden
Bewegung zeigt.




Cola Light

MaRe:

Hohe: 175cm
Breite: 72cm
Lange: 82cm

Was miussen Sie tun?
Ziehen Sie den Hebel hinunter und
schauen Sie was passiert! Wie hangt
der Auftrieb der Flaschen mit ihrem
Zuckergehalt zusammen?

Worum geht es?

Der Auftrieb reicht aus, um eine
Flasche mit Cola light schwimmen zu
lassen. Die Flasche mit klassischer
Cola geht unter, da sie durch den
hohen Zuckeranteil in klassischer Cola

(106 Gramm pro Liter) schwerer als
ein Liter Cola light ist, in welcher ein
hoherer Anteil an Su3stoffen
vorhanden ist.




Coriolisbrunnen

MalRe:
Hohe: 100cm
Durchmesser: 160cm

Was mussen Sie tun?
Drehen Sie den duf3eren Rand des
Coriolisbrunnens! Hangt die
Krimmung der Wasserstrahlen von
der Richtung der Rotation ab?

Worum geht es?

Sobald ein Wassertropfen aus der Diise tritt,
hat er zwei Bewegungskomponenten: die
nach auRen, die die Dise vorgibt und die
Bewegung, die die Drehung des Brunnens
vorgibt. Zusatzlich wirkt die Schwerkraft auf
ihn ein. Jeder Punkt dreht sich gleich oft um
die Mitte. Daher sind die Punkte auf3en
schneller, als die, die sich nahe am
Mittelpunkt befinden, die Wassertropfen
andern jedoch ihre Geschwindigkeit nicht.
Der Brunnen tberholt also den inneren
Strahl auf dem Weg nach auf3en, weshalb
es so aussieht, als wirde der Strahl
zuriickbleiben. Vice versa sieht es so aus,
als wurden die aufReren Strahlen der

Bewegung vorausgehen.
)
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Duseneffekt

MaRe:

Hohe: 148cm
Breite: 115cm
Lange: 72cm

Was mussen Sie tun?
Was geschieht, wenn Sie zwischen
den ruhig hangenden Kugeln stark
pusten?

Worum geht es?

Es ist schwer zu glauben: die Kugeln
werden nicht auseinandergedriickt,
sondern sie bewegen sich aufeinander
zu. Die treibende Luft erzeugt, ein
Vakuum auf der Oberflache, das den
Luftstrom darauf bewegt. Wir kennen

diesen Effekt von Flugzeugflugeln.




Eimerradio MaRe:
Ho6he: 75cm

Breite: 82cm
Lange: 72cm

Was miussen Sie tun?

Sie kdnnen verschiedene Behalter mit
unterschiedlichen GréRen als
Verstarker verwenden. Ruhige Musik,
die kaum zu horen ist, kann mit
beispielsweise einem Karton oder
einer Blechdose deutlich verstarkt
werden.

Worum geht es?
Dieses Exponat stellt das Phdnomen
der Resonanz spielerisch dar.




Elektrische Flohe

MaRe:

Hohe: 75cm
Breite: 72cm
Lange: 72cm

Was miussen Sie tun?

Reiben Sie mit dem Tuch Uber die
Flache! Was passiert mit den
Styroporkugeln, wenn Sie mit dem
Tuch Uber die Plexiglasscheibe reiben?

Worum geht es?

Reibt man mit dem Tuch Uber die
Plexiglasscheibe, entsteht
Reibungselektrizitat, wodurch die
Kugeln angezogen werden und
deshalb an der Unterseite der Scheibe
haften bleiben, bis sie sich wieder
entladen und hinunter fallen.




Energiekurbel MaRe:
Hoéhe: 75cm

Breite: 72cm
Lange: 115cm

Was mussen Sie tun?
Drehen Sie die Kurbel! Wenn Sie bis
zum Ende gekurbelt haben, haben Sie
etwas mehr als die Kalorienanzahl
eines einzigen Gummibarchens
verbraucht. Am Ende gibt es die
Belohnung in Form einer Tite
Gummibéarchen.

Worum geht es?
Unser Korper nimmt aus unserer
Nahrung Energie auf. Diese bendtigt

er, um Aktivitaten, wie z.B. die Kurbel
zu drehen, auszufuhren.




Eschers Raum

MaRe:

Hohe: 150cm
Breite: 72cm
Lange: 125cm
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Was miussen Sie tun?
Durch das kleine Guckloch sieht man
eine Treppe, die scheinbar kein Ende
hat. Es sieht so aus, als wiirde man
immer wieder an denselben Ort
kommen. Das kann nicht sein! Aber
warum sieht es so aus, als wirde es
funktionieren?

Worum geht es?

Wenn man durch das Guckloch
schaut, sieht man zwei Teile der
Treppe. Diese Teile sind weit
voneinander entfernt und
unterschiedlich in der Hohe. Es
entsteht allerdings der Eindruck, als
wirden diese direkt nebeneinander
sein und deshalb sieht es so aus, als
wirden man immer wieder zum selben
Ort gelangen.




Ewig steigender Klang

MaRe:

Hohe: 190cm
Breite: 100cm
Lange: 70cm

Was miussen Sie tun?
Wenn Sie die Tasten nacheinander
driicken, horen Sie Téne, die hoher
oder tiefer werden.

Worum geht es?

Die Klange sind sozusagen eine
"akustische Rolltreppe": mehrere
aufeinander folgende Einzelklange, die
immer hoher werden. Die héchsten
Tone werden undeutlich und tiefe Téne
werden hinzugeflgt: wie bei einer

Rolltreppe, bei der die Stufen oben
verschwinden und neue Stufen unten
erscheinen.




Flaschenzug

MaRe:

Hohe: 240cm
Breite: 155cm
Lange: 230cm

Was miussen Sie tun?
Ziehen Sie an dem Seil und heben Sie
das Gewicht an! Die beiden Gewichte
sind gleich schwer, aber warum wirkt
eines schwerer als das andere?

Worum geht es?

Der Flaschenzug ist eine uralte
Erfindung, die die aufzubringende
Kraft, die man zum Bewegen oder
Heben von Lasten braucht verringert.
Je mehr Rollen benutzt werden, desto

weniger Kraft braucht man, um ein
schweres Gewicht zu heben.




Gefrorene Schatten

MaRe:

Hohe: 252cm
Breite: 253cm
Lange 348cm

Was miussen Sie tun?
Posieren Sie vor der Leinwand! Wenn
der Countdown "0" erreicht hat, wird
ein Blitz ausgeldst. Was ist nach dem
Blitz auf der hellen Wand zu sehen?

Worum geht es?

Der Blitz wirft die Schatten der
anwesenden Personen auf die helle
Wand, die an den Stellen ohne
Schatten die Energie des Blitzes
aufnimmt und sie nach und nach als

blasses grunliches Licht wieder abgibt.
Dieses Nachleuchten wird allmahlich
schwacher. Nach einiger Zeit sind
unbelichtete und belichtete Stellen
nicht mehr voneinander zu
unterscheiden, das Bild ist also
verschwunden.




Impulsschleuder

MalRe:
Hohe: 400cm
Durchmesser: 150cm

Was miussen Sie tun?
Heben Sie die grol3e Kugel auf
Schulterhdéhe und lassen Sie sie
zusammen mit den anderen zwel
Kugeln fallen.

Worum geht es?

Eine Kugel, die auf den unbewegten
Stein oder auf eine andere unbewegte
Kugel fallt, springt fast bis zur
Ausgangshdohe zurtick. Die mittlere
Kugel springt jedoch von der gro3en

Kugel ab und erreicht so eine hdohere
Geschwindigkeit, mit der sie den
kleinen Ball sehr weit nach oben
schieben kann.




Knobeln/ Amulett des Sultans

MaRe:

Hohe: 75cm
Breite: 72cm
Lange: 72cm

Was mussen Sie tun?

Befreie das Amulett von der Schnur.
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Worum geht es?
300 Jahre v.C. gab es einen
Wettbewerb zwischen den

Taschendieben von Bagdad. Wer das

Amulett des Sultans, das er immer um
seinen Hals trug, stehlen konnte, war

der Meister der Taschendiebe.




Knobeln/ Mini-Sudoku MaRe:

Hohe: 75cm
Breite: 72cm
Lange: 72cm

Was miussen Sie tun?
Versuchen Sie alle Symbole zu
verteilen.

Mini-Sudoku




Knobeln/indische Seiltrick Mate:

Breite: 72cm
Lange: 72cm

Was miussen Sie tun?
Losen Sie die beiden Teile
voneinander oder binden Sie sie
wieder zusammen.




Knobeln/ Pentomino-Kalender

MaRe:

Hohe: 75cm
Breite: 72cm
Lange: 72cm

Was mussen Sie tun?

Fur jeden Tag des Monats kann man
sechs der sieben Pentomino-Steine so
in den Rahmen legen, dass nur der
gewabhlte Tag sichtbar bleibt.
Versuchen Sie es mit dem heutigen
Tag!




Moirée-Muster MaRe:
Hohe: 192cm
Breite: ca. 150cm
Lange ca. 150cm

Was miussen Sie tun?
Verschieben Sie die Scheiben! Was
passiert mit den Rastern, wenn Sie sie
Ubereinander schieben?
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Worum geht es?

Der Moiré-Effekt bezeichnet ein
scheinbar grobes Raster, das durch
Uberlagerung zweier ahnlicher Raster
entsteht, die leicht gegeneinander
verschoben, gedreht oder verzerrt
sind.




Schattentheater

MaRe:

Hohe: 192cm
Breite: 120cm
Lange: 160cm

Was miussen Sie tun?
Lassen Sie die schonsten
Schattenfiguren entstehen!

Worum geht es?

Das Schattentheater kommt
urspriinglich aus dem asiatischen
Raum, wo es eine jahrhundertealte
Tradition ist. Nach Europa kam es von
dort vermutlich wahrend der
osmanischen Herrschaft. Im landlichen
Raum ersetzte es vielfach das
klassische Theater flr die
Unterschicht.




Schattenstadt

MaRe:

Hohe: 123cm
Breite: 100cm
Lange: 152cm

Was mussen Sie tun?
Stellen Sie die gegebenen Figuren so
auf, sodass diese den gegebenen
Schatten entsprechen.

Worum geht es?

Der Schwerpunkt liegt darin,
herauszufinden wie man Figuren
aufstellen muss, damit sie die richtige
Grol3e haben. Dies fordert das
rdumliche Denkvermogen.




Stereoskop

MaRe:

Hohe: 170cm
Breite: 73cm
Lange: 72cm

Was mussen Sie tun?
Schauen Sie mit dem linken Auge in
den linken Spiegel und mit dem
rechten Auge in den rechten. Es
erscheint ein dreidimensionales Bild.

Worum geht es?
Dieses Exponat stellt das Phdnomen
der Resonanz spielerisch dar.




Topferscheibe

MaRe:

Hohe: 75cm
Breite: 100cm
Lange: 110cm

Was miussen Sie tun?

Die beiliegenden Ringe, Scheiben,
R&der und Kugeln werden sorgfaltig
auf die rotierende Platte gelegt, sodass
sie sich drehen, aber nicht zur Seite
weg rutschen.

Beobachten Sie die Gegenstande, wie
sie wackeln und taumeln, kollidieren
und umfallen.

Worum geht es?

Hier wirken sehr viele Krafte
gleichzeitig: Gravitation, Tragheit,
Reibung.




Wie viele Baren MaRe:
Hoéhe: 192cm

Breite: 220cm
Lange: 152cm
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- Was mussen Sie tun?
‘ 4 I 7 Suchen Sie die Baren in dem Muster!
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Windtisch

MalRe:
Hohe: 90cm
Durchmesser: 120cm

Was miussen Sie tun?
Testen Sie verschiedene Objekte.
Welches fliegt am langsten?

Worum geht es?

Die Schwierigkeit ist,

herauszufinden welche Formen sich
am besten in dem Luftstrom verhalten.




Wirbellauf MaRe:
Hohe: 140cm

Breite: 60cm
Lange: 72cm

Was mussen Sie tun?
Schlagen Sie leicht auf die Rickwand!
Was passiert mit dem Seidentuch und
warum?

Worum geht es?

Durch leichte Schlage auf das Gummi
an der Riuckwand der Box erzeugen
Sie einen kleinen Luftwirbel, der das
Tuch bewegt. Der Wirbel entsteht
durch Reibungsvorgange an der relativ
kleinen Offnung.




Zylinderspiegel

MaRe:

Hohe: 190cm
Breite: 100cm
Lange: 70cm

Was mussen Sie tun?

Wie verandert sich Ihr Spiegelbild,
wenn Sie sich vom Spiegel entfernen
oder auf ihn zu gehen? Wann ist ihr
Spiegelbild zu grol3, klein, dick oder
dinn? Ist es immer aufrecht?




